Gra karciana na 600. rocznice bitwy pod Grunwaldem
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GRUNWALD

Z okazji przypadajgcej w tym roku 600. rocznicy bitwy pod Grunwaldem pojawi  sie
niekolekcjonerska historyczna gra karciana "Grunwald — Walka 600-lecia”. Niby niekolekcjonerska,
a jednak kolekcjonerska, bo bezcenna — nie mozna jej bedzie nigdzie kupic, jedynie otrzymac,
czyli: gratka dla kolekcjonerow!

Tematem gry jest historyczna bitwa pod Grunwaldem, ktdrg zjednoczone sity polsko-litewskie pod
wodzg polskiego krola Wiadystawa Jagietty stoczyty i wygraty z zakonem krzyzackim 15 lipca 1410
r. Proste i tatwe do opanowania zasady, mozliwoS¢ stosowania roznych taktyk i strategii sprawig,
ze rozrywka bedzie szybka i dynamiczna, nawet dla poczatkujacych graczy. Oczywiscie grajac w
"Grunwald — Walke 600-lecia" bedzie mozna zmieni¢ historie — obie strony majg réwne szanse na
zwyciestwo. Celem gry jest przyblizenie tematyki historycznej miodziezy, stad pojawiag sie w niej
elementy edukacyjne, jak rzeczywiste historyczne postaci, formacje bitewne, Sredniowieczny orez.
Ilustracje bedq utrzymane w stylistyce komiksowe;j.

Gra zostanie wydana przez Kuznie Gier na zlecenie Narodowego Centrum Kultury. Bedzie
dystrybuowana m.in. podczas obchoddéw rocznicy pod Grunwaldem.

Narodowe Centrum Kultury (http://www.nck.pl) to panstwowa
instytucja  kultury, ktdéra zajmuje sie podtrzymywaniem i
upowszechnianiem tradycji narodowej i panfnstwowej, promocjq
polskiego dziedzictwa narodowego jako elementu europejskiego
dziedzictwa kulturowego, edukacja kulturalng oraz zwiekszaniem
zainteresowania kulturg i sztukg. W 2010 r. NCK zajmuje sie m.in.
koordynacja obchodéw 600. rocznicy bitwy pod Grunwaldem na
poziomie ogolnopolskim.
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Kuznia Gier (http://www.kuzniagier.pl) to  wydawnictwo
specjalizujgce sie w tworzeniu i wydawaniu gier planszowych,
karcianych i RPG, takich jak: "Wiedzmin: Przygodowa Gra Karciana",
~Wiochmen Rejser”, ,Inwigilacja”, ,Kapitan Bomba” ,Kingpin”
~Wolsung: Magia Wieku Pary” (http://www.wolsung.pl) czy ,Veto!”
(http://www.veto2ed.pl) — jedyna polska kolekcjonerska gra karciana,
umiejscowiona w sarmackiej XVII-wiecznej Polsce, znanej z kart
ksigzek Henryka Sienkiewicza czy Jacka Komudy.
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